《找七星瓢虫》课堂实录
执教者：夏静       时间：2016年11月17日
一、活动目标：
1、用“先目测一部分，再接着数完全部”的数数方法，进行7以内的数数。
2、尝试进行竞赛性游戏活动，提高对数学活动的兴趣，发展幼儿目测数群的能力，拓展幼儿计数思维；
二、活动准备：
1、3块黑板、叶子和很多瓢虫；
2、大量的塑封好的瓢虫。瓢虫身上的点子在1——7之间。七星瓢虫占少数，其余瓢虫的总数比幼儿人数多。
三、活动过程：
（一）、出示图片，直接引入。
1、教师出示七星瓢虫图片。
教师：今天我请中二班的小朋友来和夏老师一起做游戏，看看今天我给你们带来了谁？
幼儿：七星瓢虫。
2、教师引导幼儿用先目测，再接着数的方法进行数。
第一次数：出示3圆形、4正方形瓢虫
教师：你是怎么知道他是七星瓢虫的？
你是怎么数的呢？
幼儿1:1、2、3、4、5,
教师：那请你来数一数。
幼儿1上来数瓢虫身上的点点。
教师：那我们来一起数一数，1、2……
这是几星瓢虫？
全体幼儿：七星瓢虫？
教师：刚刚是一个一个进行点数的，有没有更快的方法让我们一下就能数出来？
教师出示瓢虫2。
教师：那我们一起来看一看，一看就知道昨左边有几个点点？
幼儿1：有4个。
教师：中班的孩子了一看就知道有4个点点
幼儿2：右边有3个点点。
教师：哦，右边还有3个，一看就知道。那我们先把左边的4个记在心里，然后接着数，4过了是几？
幼儿1:1、2
教师：4过了是几？
教师：5…
幼儿接着数，幼儿1：1、2；幼儿2:5、6、7
教师：几个？
幼儿：7个。
教师：刚刚，我们是一个接着一个数的，现在我们是先记住一部分再接着往下数。那用同样的方法，我们看看你右边有几个？
幼儿：3个，
教师：3过了是几？
幼儿1：是1
教师：3过了是1吗？
幼儿2:4
教师：3过了是4，那我们接着数。
幼儿：4、5、6、7
教师小结：刚刚我们用的先记住一部分再接着数的这种方法是比一个一个点数快还是慢？
幼儿：快。
第二次数：出示2绿圆形、5红圆形瓢虫
教师：小朋友用眼睛看，这是几星瓢虫？从上面来看，红色的点点有几个？
幼儿：4个
教师：那谁能用刚刚我们接着数的办法，来数一数？
幼儿1:1、2、3、4、5、6、7.
教师：他同样用的是一个一个接着数的方法点数的，一共有几个？
幼儿1:7个。
教师：那我们能不能用刚刚这种先记住一部分再接着数的办法来数一数？
      看紫色的点点一看就知道有？
幼儿：4个
教师：4过了是几？
教师引导幼儿数：5、6、7
教师：有几个点点？
小结：用心里数是很好的办法，可以先记住上面的点子，在接着数下面的，或者先记住下面的点子，接着数上面的。这样的数数方法能够更快更准的进行计数。
（二）、竞赛游戏，发展幼儿目测能力。
1、区分益虫和害虫。
师：现在小树林里飞来了许多的瓢虫呢！五星瓢虫、六星瓢虫、七星瓢虫都飞来了。可是所有的瓢虫都是我们的好朋友吗？七星瓢虫是我们的好朋友，其他的五星瓢虫、六星瓢虫都不是我们的朋友，因为有的瓢虫专吃我们的菜，把我们农民伯伯种下去的菜都咬掉了。所以它们是害虫。只有七星瓢虫踩才是我们的好朋友。
师：可是老爷爷说太多害虫了，他要喷农药把它们都消灭掉，可是直接这样喷行吗？为什么？
幼儿1：不行，因为有七星瓢虫在里面。
教师：那怎么办？
幼儿1：把七星瓢虫就回来。
师：那我们救的时候能不能救七星瓢虫？能不能救六星瓢虫？
幼儿：能、不能。
2、小组竞赛性游戏：找七星瓢虫
教师：这样我们来比赛，这边是红对，这边是绿队。请你们轮流上来每人救一只益虫。小队长先上来，救到益虫送回各自的家，红队送到红队的家，绿队送到绿队的家。
教师：那救的时候怎么才能够很快知道它是七星瓢虫？用什么方法能够知道？
教师：能不能用刚刚先记住一部分再接着数的方法来很快知道它是七星瓢虫待会儿，请小朋友一个一个轮流来，救了一只七星瓢虫以后然后回去拍第二个小朋友的手，让第二个小朋友上来救一只益虫，明白没有？
1 组：将幼儿分成红黄两队以接力的形式，用最快的速度找出七星瓢虫。
教师：没有去救七星瓢虫的朋友情先仔细观察，看看你待会儿要找哪只瓢虫朋友？
2 两组同时开始游戏，每次派一个人上来找一张七星瓢虫卡片送回自己家
教师：你找到了吗？没关系，再想想，我们请下一个小朋友来找一找。
请每组第二个小朋友来找
教师：找到了就请把它送回家里面去。
3 己检查、纠正——集体检查。
教师：那我们来仔细检查一下红队救的都是七星瓢虫吗？
幼儿1：是的，都是七星瓢虫。
幼儿2：不是，有害虫。
教师：有没有把害虫就回家的？谁发现了害虫？那你来找一找哪只是害虫？你们认为这只是害虫吗？
幼儿：有。
教师：那我们来数一数，看看红色的点点有几个？
幼儿：3个
教师：3个我们接着往下数是几？
教师：3、
教师引导幼儿数数：4、5、6
教师:七个点点是害虫吗？
幼儿：不是
教师：你们还发现有害虫吗？夏老师好像发现了一只，看看这是几星瓢虫？我们一起来数一数。先记住一部分再接着数
教师引导幼儿接着数。
教师：我们再来看看绿队，他们吧害虫救回家了吗？
幼儿：就回家了
教师：谁来找一找哪只是害虫？
幼儿1找害虫
教师：这只是害虫吗？
幼儿1：是的
教师：它是几星瓢虫？
幼儿1:3星瓢虫。
教师：这只瓢虫不用数，一看就知道它有3个点点，还有害虫吗？
幼儿：有
幼儿2找害虫。
教师：它是几星瓢虫
幼儿2:1、2、3、4、5、6.
教师：能不能用快一点的方法知道它是6星瓢虫？我们一看左边有几个点点？然后我们把它记在心里，接着数。
小结：用先目测再接着数的方法进行数数会又快又准；在没有上去找的时候有小朋友就先仔细观察瓢虫并在心里默默地数，这样轮到他去找的时候就很快了。
4 黑板上剩下的七星瓢虫找回家。
教师：这一次在找的时候一定要用我们刚刚总结的办法又快又准的找到，看看哪队救的多。
教师：你找到了吗？它是七星瓢虫吗？
幼儿进行一一点数
教师引导幼儿救瓢虫
教师：这一次有把害虫救起来的吗？
教师引导幼儿进行检查。
5 论为什么有的人找得快？
教师：看看红队救了几只瓢虫？上面有几个？
幼儿：上面有4个。
教师：那我们接着数，红队救了几只？
幼儿：7只。
教师：那我们用刚才接着数的办法来数一数。绿队救了几只？为什么红救的多？红队谁来分享你刚刚是用了什么方法一下就找到七星瓢虫的？
幼儿1：我一看就知道它是七星瓢虫。
教师：我们用先记住一部分再接着往下数的方法一下就知道了对吧。
　　⑥总结：用心里数的办法救益虫，又快又准。
3、除害虫游戏，进一步巩固幼儿目测群数能力。
幼儿快速目测害虫的数量，嘴里发“气气”声消灭害虫。
　　教师：这里全是害虫了，我们现在开始喷农药了，看看这只害虫身上红色点点有几个？我除掉红色点点，你们接着除掉蓝色点点，在喷的时候一定要记得按点点来喷次数哦。
引导幼儿反复除害虫。
教师：这儿还有很多瓢虫，待会把这些瓢虫都待会中二班和你的小伙伴一起来消灭害虫吧。今天我们学习了先目测一部分再接着数的方法来进行数数，以后小朋友还会学到更多数数的本领，让自己数的又快又准确。
